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1. Vorwort
Herzlich willkommen bei der The Triple online Dartliga (TToD).

Mit diesem Handbuch erhaltst du das offizielle Satzungs- und Regelwerk der TToD. Es dient als
verbindliche Grundlage fiir den gesamten Spielbetrieb und soll allen Mitgliedern eine
transparente, faire und einheitliche Orientierung bieten.

Die TToD wurde mit dem Ziel gegriindet, ambitionierten Hobby- und Amateurspielern eine
professionell organisierte Online-Dartliga zu bieten. Dabei stehen nicht nur sportlicher
Wettbewerb und spannende Begegnungen im Vordergrund, sondern vor allem der respektvolle
Umgang miteinander und eine starke Gemeinschaft. Unser Anspruch ist es, eine Liga zu
schaffen, in der sich jeder Spieler unabhangig von seiner Spielstarke willkommen fihlt und die
Moglichkeit erhalt, sich kontinuierlich weiterzuentwickeln.

Neben dem Ligabetrieb bietet die TToD mit der The Triple Series, dem The Triple Cup, der The
Triple Darts Weltmeisterschaft sowie weiteren Turnieren abwechslungsreiche Wettbewerbe fir
alle Mitglieder. Durch moderne Plattformen wie Autodarts, Discord und meinspielplan.de wird
der komplette Spielbetrieb digital organisiert und jederzeit transparent nachvollziehbar.

Ein geregelter Spielbetrieb funktioniert jedoch nur, wenn sich alle Mitglieder an gemeinsame
Regeln halten. Dieses Handbuch definiert daher nicht nur Rechte und Pflichten aller Spieler,
sondern schafft auch klare Abldufe bei Terminvereinbarungen, Spielwertungen,
Dokumentationen und moglichen Streitfallen. Ziel ist es, Diskussionen zu vermeiden und
Entscheidungen fiir alle Beteiligten nachvollziehbar und fair zu gestalten.

Neben den sportlichen Regeln legen wir besonderen Wert auf Fairplay, Zuverlassigkeit,
gegenseitigen Respekt und eine offene Kommunikation. Jeder Spieler tragt durch sein
Verhalten dazu bei, dass unsere Community wachst und die TToD ein Ort bleibt, an dem der
Spall am Dartsport und das Miteinander im Mittelpunkt stehen.

Da sich die Liga kontinuierlich weiterentwickelt, wird auch dieses Handbuch regelmaRig
Uberprift und bei Bedarf angepasst. Regelanderungen werden rechtzeitig bekannt gegeben und
treten mit Veroffentlichung der jeweiligen Version in Kraft.

Wir bedanken uns bei allen Mitgliedern, Unterstiitzern und Helfern, die mit ihrem Engagement
zum Erfolg der The Triple online Dartliga beitragen.

Wir wiinschen allen Spielerinnen und Spielern eine erfolgreiche Saison, spannende Matches
und vor allem viel Freude am Dartsport.



2. Teilnahmebedingungen

Die The Triple online Dartliga (TToD) steht fiir einen fairen, professionellen und
gemeinschaftlichen Online-Dartsport. Die folgenden Teilnahmebedingungen bilden die
Grundlage fiir eine erfolgreiche und reibungslose Durchfiihrung des Spielbetriebs. Mit der
Anmeldung erkennt jeder Teilnehmer dieses Handbuch sowie alle darin enthaltenen Regelungen
verbindlich an.

2.1 Teilnahmeberechtigung

An der TToD konnen alle Dartspieler teilnehmen, die die in diesem Handbuch festgelegten
Voraussetzungen erfillen und sich zur Einhaltung der Satzung, des Regelwerks sowie der
Spielordnung verpflichten.

Mit der Anmeldung bestétigt jeder Teilnehmer, die geltenden Regelungen gelesen, verstanden
und akzeptiert zu haben.

2.2 Mindestalter
Das Mindestalter fiir eine Teilnahme betragt 14 Jahre.

Teilnehmer unter 18 Jahren benétigen, sofern gesetzlich erforderlich, die Zustimmung eines
Erziehungsberechtigten.

2.3 Teilnahmegebiet
Die Teilnahme an der TToD ist fiir Spieler aus dem deutschsprachigen Raum sowie
angrenzenden Regionen moglich.

Teilnahmeberechtigt sind insbesondere Spieler aus:

o DE Deutschland

e AT Osterreich

® CH Schweiz

e LU Luxemburg

e LI Liechtenstein

e 1T Italien
Voraussetzung ist, dass eine Kommunikation in deutscher Sprache wahrend des gesamten
Spielbetriebs gewahrleistet ist.

Uber Ausnahmen entscheidet ausschlieRlich das Admin-Team.



2.4 Kommunikation

Die offizielle Kommunikation erfolgt ausschlieBlich Giber den Discord-Server der TToD.
Jeder Teilnehmer verpflichtet sich,
o regelmalig auf Discord erreichbar zu sein,

e Nachrichten des Admin-Teams zeitnah zur Kenntnis zu nehmen,
e auf Anfragen anderer Spieler innerhalb eines angemessenen Zeitraums zu
reagieren,
e einen respektvollen und hoflichen Umgangston zu pflegen.
Eine dauerhaft fehlende Kommunikation kann gemaR Kapitel 5 — Sanktionen geahndet werden.

2.5 Ligaverwaltung
Die Verwaltung des Spielbetriebs erfolgt (iber meinspielplan.de.

Fur die Teilnahme ist ein kostenfreies Benutzerkonto erforderlich.
Jeder Spieler ist verpflichtet,

e Spieltermine fristgerecht einzutragen,
e Spielergebnisse unmittelbar nach Spielende zu erfassen,
o Statistiken vollstandig einzutragen,
e erforderliche Screenshots hochzuladen.
Die auf meinspielplan.de eingetragenen Daten gelten als offizielle Ligadokumentation.

2.6 Technische Voraussetzungen

Fir die Teilnahme sind folgende Voraussetzungen zwingend erforderlich:

e ein regelkonformes Steeldartboard,
e ein funktionsfihiges Autodarts-System,
e ein PC oder Mini-PC entsprechend den Autodarts-Anforderungen,
¢ eine stabile Internetverbindung,
e ein Discord-Konto,
e ein Benutzerkonto bei meinspielplan.de.
Die Teilnahme mit elektronischen Dartscheiben ist nicht zulassig.

2.7 Spielumgebung

Die Spielstatte muss den offiziellen Vorgaben des Steeldarts entsprechen.
Hierzu gehoéren insbesondere:

e die vorgeschriebene Boardhohe,
e der korrekte Wurfabstand,
e eine sichere und ausreichend beleuchtete Spielumgebung.
Das Admin-Team ist berechtigt, diese Voraussetzungen stichprobenartig per Video liberprifen

zu lassen.



2.8 Nutzung des Spielsystems
Alle offiziellen Begegnungen der TToD werden ausschlieRlich Gber Autodarts ausgetragen.

Andere Scoring-Systeme oder nachtragliche Ergebniserfassungen aulRerhalb der vorgesehenen
Plattformen sind nicht zul3ssig.

2.9 Eigenes Spielsystem
Jeder Teilnehmer muss Uber ein eigenes und dauerhaft verfligbares Autodarts-System verfiigen.

Die Nutzung fremder Accounts, fremder Boards oder gemeinsam genutzter Spielsysteme ist
grundsatzlich nicht gestattet.

Uber begriindete Ausnahmen entscheidet ausschlieRlich das Admin-Team.

2.10 AVG-Begrenzung

Die TToD versteht sich als Amateur-Dartliga.

Zur Wahrung eines ausgeglichenen Wettbewerbs gilt eine maximale Average-Grenze von 80,00
Punkten.

Malgeblich ist der Average der letzten 100 Legs zum Zeitpunkt der Anmeldung.

Liegt dieser Wert (iber 80,00 Punkten, ist eine Teilnahme an der kommenden Saison nicht
moglich.

Steigt der Average erst wahrend einer laufenden Saison liber diesen Grenzwert, darf die
laufende Saison reguldr beendet werden. Eine Teilnahme an der darauffolgenden Saison ist erst
wieder moglich, wenn die Teilnahmevoraussetzungen erneut erfillt werden.

2.11 Anerkennung des Regelwerks
Mit der Anmeldung erkennt jeder Teilnehmer verbindlich an:

die Satzung,

das Regelwerk,

die Spielordnung,

samtliche veroffentlichten Regelanderungen sowie Entscheidungen des Admin-
Teams.

Alle Regelanderungen werden tber die offiziellen Kommunikationskanale der TToD bekannt

gegeben und treten mit dem veroffentlichten Zeitpunkt in Kraft.

Die Anerkennung dieser Teilnahmebedingungen ist Voraussetzung fir die Teilnahme am
Spielbetrieb der The Triple online Dartliga (TToD).



3. Liga und Wettbewerbe
Die The Triple online Dartliga (TToD) bietet ihren Mitgliedern mehrere Wettbewerbe mit
unterschiedlichen Spielsystemen und Zielsetzungen. Dadurch erhalten sowohl Einsteiger als
auch erfahrene Spieler die Moglichkeit, regelmaRig an einem strukturierten und

abwechslungsreichen Spielbetrieb teilzunehmen.

Alle Wettbewerbe werden durch das Admin-Team organisiert und nach den Bestimmungen
dieses Handbuchs durchgefiihrt. Soweit in den einzelnen Wettbewerben keine abweichenden
Regelungen getroffen werden, gelten die allgemeinen Bestimmungen dieses Regelwerks.

3.1 Ubersicht der Wettbewerbe
Die TToD besteht ausfolgenden offiziellen Wettbewerben:

Wettbewerb

Spielsystem

Zeitraum

Teilnahme

The Triple Liga

Hin- und Riickrunde

Zweimal jahrlich

Anmeldung
erforderlich

The Triple Cup

Runde

Ausschreibung

. . . . Anmeldung

The Triple Series Hinrunde Monatlich .
erforderlich
Gruppenphase & KO- ([Nach Anmeldung

erforderlich

The Triple Darts
Weltmeisterschaft

KO-System

Einmal jahrlich

Qualifikation bzw.
Anmeldung

Turniere & Special Events

Unterschiedliche
Formate

Nach
Ausschreibung

Freiwillig




3.2 The Triple Liga
Die Liga ist der wichtigste Wettbewerb der TToD und bildet das Herzstlick des Spielbetriebs.

Sie wird zweimal jahrlich ausgetragen und besteht aus einer Hin- und Riickrunde. Ziel ist es,
allen Teilnehmern einen fairen und kontinuierlichen Ligabetrieb mit Auf- und Abstiegsregelung
zu ermoglichen.

Je nach Spielstarke werden die Spieler in verschiedene Ligen eingeteilt. Neue Teilnehmer starten
grundsatzlich in der untersten Spielklasse. Das Admin-Team kann in begriindeten
Ausnahmefallen eine abweichende Einstufung vornehmen.

Weitere Regelungen zu Spielbetrieb, Distanz, Auf- und Abstiegsregelung sowie Preisgeldern
befinden sich im Kapitel Liga.

3.3 The Triple Series
Die The Triple Series ist ein monatlicher Wettbewerb und dient insbesondere der regelmaRigen
Spielpraxis sowie der sportlichen Weiterentwicklung.

Im Gegensatz zur Liga wird ausschlieBlich eine Hinrunde gespielt. Alle Begegnungen kénnen
innerhalb der vorgegebenen Fristen flexibel absolviert werden.

Die Series eignet sich besonders fiir Spieler, die neben dem Ligabetrieb zusatzliche
Wettkampferfahrung sammeln méchten.

3.4 The Triple Cup
Der The Triple Cup verbindet Gruppenphase und K.-0.-System miteinander.

Nach Abschluss der Gruppenphase qualifizieren sich die besten Spieler fir die Finalrunde, in der
der Cupsieger im K.-o.-Verfahren ermittelt wird.

Der Cup stellt einen eigenstandigen Wettbewerb dar und wird unabhangig vom Ligabetrieb
durchgefihrt.

3.5 The Triple Darts Weltmeisterschaft
Die The Triple Darts Weltmeisterschaft (WM) ist das jahrliche Saisonhighlight der TToD.

Sie wird im klassischen K.-0.-System ausgetragen und orientiert sich am Ablauf internationaler
Dart-Weltmeisterschaften.

Alle Teilnehmer spielen um den Titel des Weltmeisters der jeweiligen Saison.



3.6 Turniere und Sonderveranstaltungen

Zusatzlich zum regularen Spielbetrieb organisiert die TToD regelmalig weitere Veranstaltungen,
beispielsweise:

e Preisturniere
e Fun-Turniere
Die Teilnahme an diesen Veranstaltungen erfolgt ausschliefRlich nach vorheriger Ausschreibung.

3.7 Organisation der Wettbewerbe
Alle Wettbewerbe werden durch das Admin-Team organisiert.

Hierzu gehoéren insbesondere:

Ausschreibungen
Terminplanung
Ligaverwaltung
Spielwertungen
Sanktionen
Regelanpassungen
Preisgeldauszahlungen
e Auslosungen
Entscheidungen des Admin-Teams erfolgen auf Grundlage dieses Regelwerks und sind fiir alle
Teilnehmer verbindlich.



4. Regelwerk

4.1 Spieltermine und Fristen

Die Spiele sind innerhalb der vorgegebenen Kalenderwoche (KW) auszutragen. Die maximale
Frist betragt 10 Kalendertage ab Beginn der jeweiligen KW. Der Spieler mit Heimrecht ist
verpflichtet, spatestens bis zum 3. Tag der Spielwoche seinen Gegner zu kontaktieren und einen
verbindlichen Spieltermin zu vereinbaren. Der Gastspieler wirkt aktiv an der Terminfindung mit.
Der Spieltermin ist von beiden Spielern verpflichtend auf meinspielplan.de einzutragen.

4.2 Flexible Vorverlegung

e Spieltage 1-3 kénnen ab Spieltag 1 gespielt werden.
e Spieltage 4—6 kénnen ab Spieltag 4 gespielt werden.
e Spieltage 7-9 kénnen ab Spieltag 7 gespielt werden.
e Die Regel gilt gleichermaRen fir die Rickrunde.

4.3 Abwesenheiten

Urlaub, Schichtarbeit oder sonstige Abwesenheiten sind eigenverantwortlich zu planen. Urlaub
stellt keinen Grund fiir eine Fristverlangerung dar. Krankheit oder andere unvorhersehbare
Ereignisse werden nur bericksichtigt, wenn fristgerecht ein Ticket erstellt wurde.

4.4 Spielabsagen

Spielabsagen sind spatestens 24 Stunden vor dem vereinbarten Spieltermin mitzuteilen. Bei
kurzfristigen Absagen ist der Gegner unverziglich zu informieren und der Grund mitzuteilen.
Erfolgt keine oder eine verspatete Absage, muss der betroffene Spieler innerhalb von 24
Stunden ein Ticket erstellen. Ohne fristgerechtes Ticket erfolgt keine nachtragliche
Einzelfallprifung.

4.5 Verbindlicher Ausweichtermin

Nach Ablauf der 10-Tage-Frist wird das Spiel automatisch auf den darauffolgenden Sonntag um
18:00 Uhr angesetzt. Ein Discord-Thread wird nicht mehr erstellt. Bei Problemen ist
ausschlieBlich ein Ticket zu erstellen.

4.6 Spielwertung

Situation Wertung
Spiel bis Sonntag 18:00 Uhr nicht gespielt und | 1:1
kein Ticket

Ein Spieler nachweislich verantwortlich (mit 0:3 gegen den verantwortlichen Spieler
Ticket)

Kein fristgerechtes Ticket Keine Einzelfallprifung

Wiederholte VerstoRe Verwarnung, Punktabzug oder Ausschluss




4.7 Hohere Gewalt
Kann ein Spiel aufgrund héherer Gewalt nicht oder nicht fristgerecht ausgetragen werden,
entscheidet das Admin-Team nach Priifung des Einzelfalls Giber das weitere Vorgehen.

Als hohere Gewalt gelten ausschlieBlich unvorhersehbare und vom Spieler nicht beeinflussbare
Ereignisse, insbesondere:

e langer andauernde Stromausfille,

e flachendeckende Internet- oder Netzausfille,

e Ausfalle der Autodarts-Server oder anderer fir den Spielbetrieb erforderlicher
Plattformen,

e Naturkatastrophen oder behérdliche Anordnungen,

e akute medizinische Notfdlle oder Krankenhausaufenthalte.

Der betroffene Spieler ist verpflichtet, den Gegner unverziiglich zu informieren und innerhalb
von 24 Stunden ein Ticket beim Admin-Team zu erstellen. Auf Anfrage sind geeignete Nachweise
vorzulegen.

Urlaub, Schichtarbeit, private Termine, berufliche Verpflichtungen oder vorhersehbare
Ereignisse gelten nicht als h6here Gewalt. Hierfiir gelten ausschlieBlich die Regelungen zur
flexiblen Vorverlegung von Spielen.

Liegt hohere Gewalt vor, kann das Admin-Team unter anderem folgende Malnahmen treffen:

e Verldangerung der Spielfrist,

e Festlegung eines neuen Spieltermins,

e Aussetzung der automatischen Spielwertung,

e oder eine andere angemessene Entscheidung zur Sicherstellung eines fairen
Spielbetriebs.

Die Entscheidung des Admin-Teams ist nach Priifung des Einzelfalls verbindlich.

4.8 Ticketsystem

Zur Sicherstellung eines transparenten, fairen und nachvollziehbaren Spielbetriebs werden
samtliche organisatorischen Anliegen ausschlieRlich tGber das offizielle Ticketsystem der The
Triple online Dartliga (TToD) bearbeitet.



Ein Ticket ist insbesondere in folgenden Fallen zu erstellen:

Terminprobleme oder fehlende Terminvereinbarungen,
kurzfristige Spielabsagen oder Nichterscheinen eines Spielers,
Antrage auf Spielwertungen,
technische Probleme wahrend einer Begegnung,
Falle hoherer Gewalt,
Regelverstofie oder Fairplay-Verstofie,
Korrekturen von Ergebnissen oder Statistiken,
e Einspriiche gegen Sanktionen oder Entscheidungen des Admin-Teams.
Ein Ticket ist grundsatzlich innerhalb der im Regelwerk vorgesehenen Fristen zu erstellen.

Verspatet eingereichte Tickets kdnnen unberiicksichtigt bleiben.

Jedes Ticket muss den Sachverhalt vollstandig und wahrheitsgemafd schildern. Erforderliche
Nachweise, wie beispielsweise Screenshots, Chatverldufe, Videos oder sonstige Belege, sind
dem Ticket beizufligen oder auf Anforderung des Admin-Teams nachzureichen.

Anliegen, die ausschlieBlich iiber private Nachrichten, 6ffentliche Discord-Kanale oder andere
Kommunikationswege eingereicht werden, gelten nicht als offizieller Antrag und werden
grundsatzlich nicht bearbeitet.

Uber die eingereichten Tickets entscheidet das Admin-Team auf Grundlage dieses Satzungs- und
Regelhandbuchs. Die Entscheidungen des Admin-Teams sind nach Abschluss der Priifung
verbindlich.

5. Sanktionen

5.1 Grundsatz

Die The Triple online Dartliga (TToD) legt groBRen Wert auf einen fairen, respektvollen und
zuverlassigen Spielbetrieb. Sanktionen dienen dem Schutz der Gemeinschaft sowie der
Sicherstellung eines geordneten und transparenten Ligabetriebs.

Jeder Spieler ist verpflichtet, die Satzung, das Regelwerk sowie die Entscheidungen des Admin-
Teams einzuhalten.

Das Admin-Team entscheidet nach pflichtgemafem Ermessen anhand der vorliegenden
Nachweise. Die Schwere des VerstoRRes, das bisherige Verhalten des Spielers sowie die
Auswirkungen auf den Spielbetrieb werden dabei bericksichtigt.



5.2 Arten der Sanktionen
Je nach Schwere des VerstolRes kénnen folgende MaRnahmen ausgesprochen werden:

e Hinweis
e Verwarnung
e Punktabzug
e Spielwertung (0:3)
e Spielwertung (1:1)
o Verpflichtende Nutzung einer zusatzlichen Board- oder Spielerkamera
e Abmahnung
e Zeitlich begrenzte Sperre
e Ausschluss aus einzelnen Wettbewerben
e Dauerhafter Ausschluss aus der TToD
Mehrere Sanktionen kénnen gleichzeitig ausgesprochen werden.

5.3 Verwarnungen
Verwarnungen werden bei erstmaligen oder geringfligigen RegelverstéBen ausgesprochen.

Hierzu zdhlen insbesondere:

e verspatete Kontaktaufnahme
e verspatete Termineintragung auf meinspielplan.de
e verspatete Ergebniseintragung
e unvollstindige oder fehlerhafte Statistiken
e verspatete Spielabsagen
e fehlende Kommunikation
e Verstofde gegen organisatorische Vorgaben
e unsportliches Verhalten geringerer Schwere
Verwarnungen gelten ausschliel3lich fiir die laufende Saison und werden zu Beginn jeder neuen

Saison geldscht.

5.4 Punktabziige

Ab der zweiten Verwarnung werden Punkte in der Ligatabelle abgezogen.

Verwarnung Konsequenz

1. Verwarnung Hinweis

2. Verwarnung 1 Punkt Abzug

3. Verwarnung 2 Punkte Abzug

4. Verwarnung 3 Punkte Abzug

5. Verwarnung Ausschluss aus der laufenden Saison

Die Punktabzlige werden addiert.



5.5 Spielwertungen

Das Admin-Team kann Spiele wie folgt werten:

Sachverhalt

Wertung

Ein Spieler tragt nachweislich die
Verantwortung

0:3

Beide Spieler tragen die Verantwortung

1:1 Das Admin-Team kann in begriindeten
Ausnahmefallen hier von abweichen.

Kein Ticket erstellt

1:1

Nichterscheinen zum verbindlichen
Sonntagstermin

0:3 gegen den verantwortlichen Spieler

Beide Spieler erscheinen nicht und kein
Ticket wurde erstellt

1:1

5.6 Abmahnung

Eine Abmahnung wird ausgesprochen, wenn ein Spieler trotz Verwarnungen wiederholt gegen

das Regelwerk verstoRt oder sich gemeinschaftsschadigend verhalt.

Abmahnungen bleiben auch Gber die laufende Saison hinaus bestehen.

5.7 Sperren

Das Admin-Team kann zeitlich begrenzte Sperren aussprechen.

Griinde hierfur sind insbesondere:

e wiederholte Regelverstofie

e grob unsportliches Verhalten

¢ Beleidigungen

e Manipulationsversuche

¢ wiederholtes Nichterscheinen

e vorsatzliche Spielverzégerungen

Wahrend einer Sperre ist die Teilnahme an samtlichen Wettbewerben der TToD ausgeschlossen.




5.8 Sofortiger Ausschluss
Ein sofortiger Ausschluss kann insbesondere erfolgen bei:

e rassistischen, diskriminierenden oder extremistischen AuRerungen
e schweren Beleidigungen oder Bedrohungen
e Betrug oder Manipulation
e absichtlicher Falscheingabe von Ergebnissen oder Statistiken
e schwerwiegenden Fairplay-Verstofden
e massiver Schadigung der Community oder des Ligabetriebs
Der Ausschluss kann befristet oder dauerhaft ausgesprochen werden.

5.9 Zusatzliche Auflagen
Zur Sicherstellung eines ordnungsgemalien Spielbetriebs kann das Admin-Team zusatzliche
Auflagen erteilen.

Hierzu zdhlen insbesondere:
e verpflichtende Nutzung einer zusatzlichen Boardkamera,
e verpflichtende Nutzung einer Spielerkamera,
o vollstandige Dokumentation aller Spiele,

e Beobachtung einzelner Begegnungen durch das Admin-Team.

5.10 Einspruch gegen Sanktionen
Gegen eine ausgesprochene Sanktion kann innerhalb von 72 Stunden nach Bekanntgabe ein
Einspruch Gber ein Ticket eingereicht werden.

Das Admin-Team prift den Sachverhalt erneut und entscheidet abschlieRend.

Die Entscheidung des Admin-Team:s ist endgiiltig und bindend.



6. Spielordnung

6.1 Grundsatz
Die Spielordnung regelt die Durchfiihrung aller offiziellen Wettbewerbe der The Triple online
Dartliga (TToD).

Alle Ligaspiele, Series, Cup-, WM- und Turnierbegegnungen werden ausschliefllich nach den
Bestimmungen dieses Handbuchs ausgetragen. Abweichungen sind nur zuldssig, wenn sie
ausdriicklich durch das Admin-Team genehmigt wurden.

Jeder Spieler ist verpflichtet, sich vor Spielbeginn mit den geltenden Regelungen vertraut zu
machen.

6.2 Organisation des Spielbetriebs
Der gesamte Spielbetrieb wird ausschlieRlich durch die TToD organisiert.

Hierzu gehoéren insbesondere:

¢ Einteilung der Ligen und Wettbewerbe
e Erstellung der Spielplane
e Terminverwaltung
e Spielwertungen
e Sanktionen
e Auslosungen
e Tabellenfiihrung
Die Entscheidungen des Admin-Teams sind fiir alle Teilnehmer verbindlich.

6.3 Offizielle Spielplattform

Alle offiziellen Begegnungen werden ausschlieflich tiber Autodarts ausgetragen.

Andere Scoring-Systeme oder nachtragliche Ergebniserfassungen auBerhalb der offiziellen
Plattformen sind nicht zul3ssig.

Die Kommunikation erfolgt ausschlieflich tiber den offiziellen Discord-Server.

Die Terminverwaltung und Ergebniserfassung erfolgen ausschlieRlich (iber meinspielplan.de.

6.4 Ligastruktur
Die TToD besteht aus mehreren Leistungsklassen.

Die Einteilung erfolgt durch das Admin-Team anhand der geltenden Ligastruktur sowie der
sportlichen Leistungsfahigkeit der Spieler.

Neue Spieler werden grundsatzlich der untersten Liga zugeteilt.

In begriindeten Ausnahmefallen kann das Admin-Team eine andere Einstufung vornehmen.



6.5 Spielmodus
Alle Begegnungen werden nach den jeweils verdffentlichten Spielmodi der TToD ausgetragen.

Die Distanzen der einzelnen Wettbewerbe sind in den jeweiligen Wettbewerbsbestimmungen
geregelt.

Die Einstellungen des Spiels miissen vor Spielbeginn kontrolliert werden.

Fiir die korrekte Erstellung des Spiels ist grundsatzlich der Heimspieler verantwortlich.

Der Gastspieler ist verpflichtet, die Spieleinstellungen vor Spielbeginn zu Gberpriifen.

Werden fehlerhafte Einstellungen erst nach Spielbeginn festgestellt, entscheidet das Admin-
Team Uber die Wertung oder eine Wiederholung des Spiels.

6.6 Heimrecht
In der Liga besitzt der Heimspieler das Heimrecht.

Der Heimspieler ist insbesondere verantwortlich fiir:

die Erstellung des Spiels in Autodarts,

die korrekten Spieleinstellungen,

die Eroffnung der Begegnung,

die fristgerechte Kontaktaufnahme gemafd Regelwerk.

In Wettbewerben ohne Hin- und Rickrunde wird der Startspieler nach den jeweils giiltigen

Wettbewerbsregeln (z. B. Ausbullen) ermittelt.

6.7 Ausbullen

In Wettbewerben ohne Heimrecht erfolgt die Ermittlung des Anwurfs durch Ausbullen nach den

offiziellen WDF-Regeln.

Hierbei wird in Autodarts der Bull Mode "Normal" verwendet.

Sollte keine Entscheidung moglich sein, wird das Ausbullen wiederholt.



6.8 Scoring und Korrekturen
Das Scoring erfolgt grundsatzlich automatisch durch Autodarts.

Werden Pfeile falsch erkannt oder nicht erkannt, sind die Spieler verpflichtet, den Spielstand
unverziglich und wahrheitsgemald zu korrigieren.

Dabei gilt:
Korrekturen miissen jederzeit fiir den Gegner nachvollziehbar sein.
Die Darts sind bis zur Bestitigung der Korrektur im Board zu belassen.
e Checkout-Korrekturen miissen vor dem Herausziehen der Pfeile erfolgen.
Kann eine Korrektur nach Spielende nicht mehr nachvollzogen werden, entscheidet das Admin-

Team Uber die Wertung oder Wiederholung der Begegnung.

Vorsatzliche Falscheingaben gelten als schwerer RegelverstoR und kénnen bis zum Ausschluss
aus der TToD fuhren.

6.9 Spielunterbrechungen
Kommt es wahrend einer Begegnung zu technischen Problemen oder Verbindungsabbriichen,
sind beide Spieler verpflichtet, zunachst eigenstdandig eine Losung zu finden.

Kann das Spiel nicht fortgesetzt werden, ist unverziiglich ein Ticket beim Admin-Team zu
erstellen.

Bis zur Entscheidung des Admin-Teams darf das Spiel nicht eigenmachtig neu begonnen oder
gewertet werden.

6.10 Dokumentationspflicht
Nach jeder offiziellen Begegnung sind folgende Schritte verpflichtend:

e Eintragung des Spielergebnisses auf meinspielplan.de

e Hochladen eines Screenshots des Spielergebnisses

e Vollstandige Erfassung der Statistiken durch beide Spieler
Alle Eintragungen sind unmittelbar nach Spielende vorzunehmen.

6.11 Kontrolle durch das Admin-Team
Das Admin-Team ist berechtigt,

e Spiele live zu beobachten
e Screenshots anzufordern
e Videoaufzeichnungen einzusehen
¢ die Spielumgebung zu kontrollieren
e zusatzliche Kameras anzuordnen
e Nachweise liber Spielverldufe anzufordern
Alle Teilnehmer sind verpflichtet, an diesen Kontrollen mitzuwirken.



6.12 Fairer Spielbetrieb

Alle Spieler verpflichten sich zu einem sportlich fairen Verhalten.

Hierzu gehoéren insbesondere:

respektvoller Umgang miteinander,
ehrliche Score Korrekturen,
piinktliches Erscheinen zu vereinbarten Spielterminen,
e Einhaltung aller organisatorischen Vorgaben,
e Unterstiitzung eines reibungslosen Spielbetriebs.
Unsportliches Verhalten kann gemaR Kapitel 5 — Sanktionen geahndet werden.



7. Wettbewerbsiibersicht

Dieses Kapitel enthalt die wichtigsten technischen Informationen zu den offiziellen
Wettbewerben der The Triple online Dartliga (TToD). Ausfiihrliche Informationen zu den
Wettbewerben sind in Kapitel 3 — Liga & Wettbewerbe beschrieben.

7.1 The Triple Liga

Spielmodus

501 Single In / Double Out

Bull Mode Off

Hin- und Riickrunde

Es wird Legmodus gespielt keine Sets

Distanzen

‘Liga HDistanz ‘
‘Ultimate HFirst to 9 ‘
‘Ligen Prime HFirst to 8 ‘
‘Ligen A HFirst to 7 ‘
‘Ligen B HFirst to 6 ‘
‘Ligen C HFirst to 5 ‘
Ligen D |[First to 4 |

Teilnahmegebiihren

Flr die Teilnahme an der The Triple Liga wird eine Teilnahmegebiihr in H6he von 18,00 €
erhoben.
Diese setzt sich wie folgt zusammen:

‘Organisationsgebﬁhrl‘Preisgeldanteil"Gesamtbetrag‘
8,00 € 110,00 € 118,00 € |

Die Organisationsgebiihr dient der Finanzierung des Ligabetriebs (z. B. Homepage,
Ligaverwaltung, Pokale, Urkunden und Verwaltungskosten). Der Preisgeldanteil wird
vollstdndig zur Ausschiittung der Preisgelder der jeweiligen Liga verwendet.

Die Teilnahmegebiihr ist vor Saisonbeginn zu entrichten. Erst nach Zahlungseingang
besteht ein Anspruch auf einen Startplatz.



Preisgeldausschiittung

Der Preisgeldanteil der Teilnahmegebiihren wird ligaintern ausgeschiittet. Jede Liga
verflgt liber einen eigenen Preispool, der ausschliefilich aus den Preisgeldanteilen der
Teilnehmer dieser Liga gebildet wird.

Die Ausschiittung erfolgt wie folgt:

Platzierung Ausschiittung

% 1.Platz 40 % des Preispools + Pokal
% 2.Platz 30 % des Preispools

¥ 3.Platz 20 % des Preispools

4. Platz 10 % des Preispools

Die Auszahlung der Preisgelder erfolgt nach Abschluss der Saison und nach endgiiltiger
Feststellung der Abschlusstabelle durch das Admin-Team.

Ein Anspruch auf Auszahlung besteht nur, wenn der Spieler die Saison ordnungsgemaf3
beendet hat und kein Ausschluss oder sonstige Sanktion vorliegt, die einer Auszahlung
entgegensteht.

Das Admin-Team behalt sich vor, die Preisgeldausschiittung vor Beginn einer neuen Saison
anzupassen. Anderungen werden rechtzeitig iiber die offiziellen Kommunikationskanile
der TToD bekannt gegeben.



7.2 The Triple Series

Spielmodus
e 501 Single In / Double Out
e Bull Mode Normal
e Nur Hinrunde
e Es wird Legmodus gespielt keine Sets

‘Experienced HFirst to 4

Distanzen

‘Liga HDistanz ‘

‘Elite HFirst to 5 ‘

‘Pro HFirst to 5 ‘

‘Advanced HFirst to 4 ‘
|
|

‘Newcomer HFirst to 4

Flr die Teilnahme an der The Triple Series wird eine Teilnahmegebiihr in H6he von 1,00 €
erhoben.

Organisationsgebiihr{|Preisgeldanteil||Gesamtbetrag

1,00 € - 1,00 €

Aktive Teilnehmer der The Triple Liga nehmen wihrend ihrer laufenden Ligasaison
kostenfrei an der The Triple Series teil.

Die Teilnahmegebiihr ist vor Beginn der jeweiligen Series zu entrichten. Erst nach
Zahlungseingang besteht ein Anspruch auf einen Startplatz.



7.3 The Triple Darts Weltmeisterschaft

Spielmodus
e 501 Single In / Double Out
e Bull Mode Normal
e K.-o0.-System
[ )

Hier wird Set Modus gespielt und FT 2 Legs

Distanzen

‘Runde HDistanz ‘
Letzte 256 |BOS5 Sets (FT2 Legs) |
[Letzte 128 |BOS Sets (FT2 Legs) |
Letzte 64 |BOS Sets (FT2 Legs) |
Letzte 32 |BOS5 Sets (FT2 Legs) |
|Achtelfinale |BO7 Sets (FT2 Legs) |
IViertelfinale HBO7 Sets (FT2 Legs) ‘
Halbfinale |IBO9 Sets (FT2 Legs) |
Spiel um Platz 3 BO9 Sets (FT2 Legs)
Finale BO11 Sets (FT2 Legs)

Die Teilnahme ist kostenfrei.

7.4 The Triple Cup

Spielmodus
e 501 Single In / Double Out
e Bull Mode Normal
e Gruppenphase und K.-o0.-Phase
e Eswird Set Modus gespielt und FT 2 Legs

Distanzen

Runde Distanz

‘Gruppenphase HFT3 Sets (FT2 Legs)‘
‘Vorrunde HFT3 Sets (FT2 Legs)‘
‘Achtelfinale HFT4 Sets (FT2 Legs)‘
‘Viertelfinale HFT4 Sets (FT2 Legs)‘
‘Halbfinale HFTS Sets (FT2 Legs)‘
‘Spiel um Platz 3HFT6 Sets (FT2 Legs)‘
Finale IFT6 Sets (FT2 Legs)|




7.5 Anderungen

Anderungen an Spielmodus, Distanzen, Teilnahmegebiihren oder Preisgeldern werden vor
Beginn des jeweiligen Wettbewerbs durch das Admin-Team bekannt gegeben und gelten mit
ihrer Veroffentlichung.

8. Dokumentation

8.1 Grundsatz
Die vollstandige Dokumentation jeder Begegnung ist ein wesentlicher Bestandteil des
Spielbetriebs der The Triple online Dartliga (TToD).

Sie dient der Transparenz, der Nachvollziehbarkeit von Ergebnissen sowie der Erstellung von
Ranglisten und Statistiken.

Jeder Spieler ist verpflichtet, an der vollstandigen Dokumentation eines Spiels mitzuwirken.

Das Admin-Team kann jederzeit weitere Nachweise (z. B. Videos oder Screenshots) zur Kldrung
eines Sachverhalts anfordern.

8.2 Ergebniseintragung
Nach Beendigung einer offiziellen Begegnung ist das Spielergebnis unverziiglich auf
meinspielplan.de einzutragen.

Die Ergebniseintragung kann durch einen der beiden Spieler erfolgen.

Beide Spieler sind jedoch gemeinsam dafiir verantwortlich, dass das Ergebnis korrekt
eingetragen wurde.

Fehlerhafte oder verspatete Ergebniseintragungen kdnnen gemal Kapitel 5 — Sanktionen
geahndet werden.

8.3 Spielnachweis
Nach Abschluss jeder Begegnung ist ein Screenshot des Spielergebnisses anzufertigen.

Der Screenshot muss mindestens folgende Informationen enthalten:

Endergebnis
Namen beider Spieler
Spielstatistiken
e Datum und Uhrzeit (sofern ersichtlich)
Der Screenshot ist anschlieRend im jeweiligen Spiel auf meinspielplan.de hochzuladen.

Der Screenshot dient als offizieller Nachweis des Spielergebnisses.



8.4 Statistiken
Jeder Spieler ist verpflichtet, seine personlichen Statistiken unmittelbar nach Spielende
vollstandig auf meinspielplan.de einzutragen.

Hierzu gehoren insbesondere:

Average
100+

140+

180

Ton+ Finish
Doppelquote

Die Angaben miussen vollstandig und wahrheitsgemal erfolgen.

8.5 Verantwortung der Spieler

Beide Spieler sind gemeinsam fir die ordnungsgemaRe Dokumentation verantwortlich.
Hierzu gehoéren insbesondere:

korrekte Ergebniseintragung
vollstandige Statistiken
Upload des Screenshots
o unverzigliche Korrektur festgestellter Fehler
Fehlende oder fehlerhafte Dokumentationen kdnnen sanktioniert werden.

8.6 Korrekturen

Werden nachtraglich Fehler festgestellt, sind diese unverziiglich dem Gegner sowie dem Admin-
Team mitzuteilen.

Korrekturen dirfen ausschlieRlich mit Zustimmung des Admin-Teams vorgenommen werden.

Eigenmachtige Anderungen bereits abgeschlossener Spiele sind unzulassig.

8.7 Dokumentationsfrist

Die vollstandige Dokumentation eines Spiels ist unmittelbar nach Spielende, spatestens jedoch
innerhalb von 24 Stunden, abzuschlieRen.

Nach Ablauf dieser Frist kann das Admin-Team Sanktionen gemaR Kapitel 5 — Sanktionen
verhangen.



8.8 Aufbewahrung
Das Admin-Team ist berechtigt, Screenshots oder weitere Nachweise zur Uberpriifung eines
Spiels anzufordern.

Jeder Spieler ist verpflichtet, den Screenshot des Spiels mindestens 14 Tage nach Austragung
aufzubewahren und auf Anfrage vorzulegen.

8.9 Manipulationen
Das vorsatzliche Verandern oder Falschen von Ergebnissen, Screenshots oder Statistiken stellt
einen schwerwiegenden VerstoR gegen das Regelwerk dar.

Hierzu zdhlen insbesondere:

bewusst falsche Ergebniseintragungen,

manipulierte Screenshots,

absichtlich falsche Statistikangaben,

nachtragliche Veranderungen ohne Zustimmung des Admin-Teams.

Manipulationen kénnen gemaR Kapitel 5 — Sanktionen bis zum sofortigen Ausschluss aus der
TToD fiihren.

9. Fairplay

9.1 Grundsatz

Fairplay ist einer der wichtigsten Grundwerte der The Triple online Dartliga (TToD).

Ein respektvoller, ehrlicher und sportlicher Umgang miteinander ist die Grundlage fiir einen
erfolgreichen und harmonischen Spielbetrieb. Jeder Teilnehmer tragt durch sein Verhalten dazu
bei, dass die TToD eine faire und freundliche Community bleibt.

Alle Spieler verpflichten sich, die Werte der TToD zu respektieren und jederzeit nach den
Grundsatzen des Fairplays zu handeln.

Die TToD versteht sich ausdriicklich als Amateur-Dartliga. Sportlicher Ehrgeiz ist ausdriicklich
erwiinscht, jedoch niemals wichtiger als Fairness, gegenseitiger Respekt und der Spall am
Dartsport.



9.2 Respektvoller Umgang

Jeder Spieler verpflichtet sich zu einem hoflichen und respektvollen Verhalten gegeniber:

e allen Mitspielern,
e dem Admin-Team,
e Zuschauern,
e Streamern sowie
e Mitgliedern der Community.
Beleidigungen, Provokationen, Diskriminierungen, personliche Angriffe oder respektloses

Verhalten haben in der TToD keinen Platz und kénnen gemal Kapitel 5 — Sanktionen geahndet
werden.

9.3 Sportliches Verhalten
Alle Begegnungen sind mit sportlicher Fairness auszutragen.

Hierzu gehort insbesondere:

e pinktliches Erscheinen zu vereinbarten Spielterminen,
e ehrliches und faires Spielen,
e Anerkennung der Leistung des Gegners,
e respektvoller Umgang bei Sieg und Niederlage,
e Einhaltung aller Regeln der TToD.
Unsportliches Verhalten widerspricht den Grundwerten der Liga.

9.4 Ehrlichkeit

Jeder Spieler ist verpflichtet,

Ergebnisse wahrheitsgemafi einzutragen,

Statistiken vollstandig und korrekt zu erfassen,

Scorekorrekturen gewissenhaft vorzunehmen,

technische Probleme offen zu kommunizieren.

Bewusste Falschangaben oder Manipulationen stellen einen schwerwiegenden Regelverstol3

dar.

9.5 Verantwortung gegeniiber der Community
Die TToD lebt vom Engagement ihrer Mitglieder.

Alle Spieler tragen Verantwortung fiir eine positive und angenehme Atmosphére innerhalb der
Community.

Hierzu gehort insbesondere:

Unterstiitzung neuer Mitglieder,
konstruktive Kommunikation,
gegenseitige Riicksichtnahme,
Einhaltung der Community-Regeln.



9.6 Fairplay wahrend des Spiels

Wahrend einer Begegnung verpflichten sich beide Spieler,

e korrekt zu scoren,
e Fehlzahlungen ehrlich zu korrigieren,
e ausreichend Zeit fiir die Kontrolle von Korrekturen einzuraumen,
e Kkeine unsportlichen Vorteile auszunutzen,
e das Spiel ohne unnotige Verzogerungen durchzufiihren.
Gerade bei Score- oder Checkout-Korrekturen ist besondere Sorgfalt erforderlich.

9.7 Fairplay auRerhalb des Spiels

Fairplay endet nicht mit dem letzten Dart.
Hierzu gehoren ebenfalls:

e zuverldssige Terminvereinbarungen,

e rechtzeitige Spielabsagen,

e vollstindige Dokumentation der Begegnungen,

e Einhaltung der Kommunikationspflicht,

¢ respektvoller Umgang auf Discord und allen offiziellen Plattformen der TToD.

9.8 Vorbildfunktion

Erfahrene Spieler, Streamer, Moderatoren und Mitglieder des Admin-Teams (ibernehmen
innerhalb der Community eine besondere Vorbildfunktion.

Sie tragen durch ihr Verhalten maligeblich zu einer positiven AuBendarstellung der TToD bei.

9.9 VerstoRe gegen das Fairplay
Verstol3e gegen die Fairplay-Grundsdtze kdnnen insbesondere sein:

e unsportliches Verhalten,
¢ wiederholte Provokationen,
e Beleidigungen,
e diskriminierende oder rassistische Auf&erungen,
e vorsatzliche Spielverzégerungen,
e Manipulationen,
e absichtliche Falschangaben,
e Schadigung der Community oder des Ansehens der TToD.
Je nach Schwere des VerstolRes konnen MalRnahmen gemaR Kapitel 5 — Sanktionen

ausgesprochen werden.



9.10 Unser gemeinsames Ziel
Die TToD versteht sich nicht nur als Online-Dartliga, sondern als Community, in der Leidenschaft
fiir den Dartsport, Fairness und gegenseitiger Respekt im Mittelpunkt stehen.

Unser gemeinsames Ziel ist es, einen professionellen und zugleich familiaren Spielbetrieb zu
schaffen, in dem sich alle Mitglieder willkommen fiihlen und mit Freude ihrem Hobby
nachgehen kénnen.

Jeder einzelne Spieler tragt mit seinem Verhalten dazu bei, die Werte der TToD zu leben und
unsere Community weiterzuentwickeln.

10. Anleitung meinspielplan.de

Logo anlegen

e Login bei meinspielplan.de
e Spielplan bei dem das Logo gedndert werden soll auswahlen
Aktuelle Spielpléne
Test derliga
The Triple online...
The Triple online Dartliga Saison 2 2024 Liga B 12erLiga
The Triple online...
Neu Favoriten Alle Spielpldne
[ )
e Oben Links die Schaltflache Einstellungen auswahlen
e Im Sidemenii die Schaltfliche Mannschaften auswéahlen
Einstellungen
<> Integration in Webseite
# Druckansicht
o, Teilen
[ ]
e Das Logosymbol anklicken
Teams
1 DHille -



e Klick auf Eiiene dann bei + das Loio auf dem PC auswahlen und speichern
Teamlogo bearbeiten

® Figene

DHille

Hinweis: Baachi

as Urneberrecht suf Bilder, dis du verwendest! Siehe AGH

Speichemn Abbrechen

Spieltermine eintragen

bei meinspielplan.de
Login Liga mit klick bei Aktuelle Spielplane auswahlen

Aktuelle Spielplane

Test derlLiga

=]

The Triple online...

n 2 2024 Liga B1 12erLiga

The Triple anline...

The Triple online Dartliga

Neu Favoriten Alle Spielpliane

Klick auf Spieltermine

von The Triple online Dartliga
© LicRA| wuive
® Fortschritt bei 9%
© Aktualisiert am Sonntag, 25. August 2024 um 09:00 Uhr
Test
=> Homepage -> Discord

Ubersicht Tabelle Spieltermine Teamanalyse Statistik

* Der Spielplan mit 4 Teams befindet sich im Spieltag 1 der Hinrunde. Es sind insgesamt noch 11 Spiele auszutrage:

Aktuelle Ergebnisse

DHille ‘ - @ Test3 3:1 (Hinrunde) 2,

Spiel raussuchen Termin eintragen Klick auf Bearbeiten hinter seinem Spiel



Ubersicht ~ Tabelle  Spieltermine  Teamanalyse  Statistik w < <> @

* Alle Spieltermine der Hinrunde sind auf einem Blick zu sehen. BORSEE Alle Termine anzeigen .
Tabelle anseher

© Hinrunde  Riickrunde

# Spieltag Spielpaarung Ergebnisse

1
20. 0kt 2024 =2 . : . et

Platz1  platz4

1
20. Okt 2024 DHille .

2
15. Sep 2024 Test . =

2
8.Sep 2024

3
27. 0kt 2024

3
13. 0kt 2024

Datum und Uhrzeit eintragen
Bitte iiber den Kalender das Datum auswéhlen und danach die Uhrzeit eintragen:

Platz 8

DHille-Dominik

Ergebnisse: -
e (D

J Erweiterte Eingaben

Statistik  Gruppiert

<+ Meu erfassen

Datum

27.10.2024 ]

N - -

Bericht




Datum Uhrzeit

08.11.2024 (m 20:30 O

O Machfo gende Spieltermine automatisch anpassen

Uber die Schaltfliiche Match speichern wird der Termin bestitigt!

Ergebnisse eintragen

Login bei meinspielplan.de
Liga mit klick bei Aktuelle Spielplane auswahlen

Aktuelle Spielpline
Test 4erLiga
The Triple online..
The Triple online Dartliga Saison 2 2024 Liga B1 12erLiga
The Triple online...
Neu Favoriten Alle Spielplana

Klick auf Spieltermine



von The Triple online Dartliga
© LIGAA LIVE
® Fortschritt bei 9%

© Aktualisiert am Sonntag, 25. August 2024 um 09:00 Uhr
Test

-> Homepage - Discord

Ubersicht Tabelle Spieltermine Teamanalyse Statistik

* Der Spielplan mit 4 Teams befindet sich im Spieltag 1 der Hinrunde. Es sind insgesamt noch 11 Spiele auszutrage:

Aktuelle Ergebnisse

DHille ‘ - @ Test3 3:1 | (Hinrunde) 8,

Spiel raussuchen Ergebnisse eintragen Klick auf Bearbeiten hinter seinem Spiel

Ubersicht ~ Tabelle  Spieltermine  Teamanalyse  Statistik

mine der Hinrunde sind auf einem Blick zu sehen. PORYN . llc Termine anzeigen
© Hinrunde  Riickrunde
Spieltag Spielpaarung Ergebnisse

1

20, 0kt 2024 =22 . : . =

. Platz

20. 0kt 2024 DHille .

Platz1)
2 ;
15. Sep 2024 Test . § . Bearbeiten

2

8.5ep2024 Tests @ ° @ 2

3
27.0k12024

3 =
13,0kt 2024 Bearbehen

Ergebnis eintragen z.B. 3:1 (Punkte werden automatisch ausgefiillt)

Gruppe 1

Spieltag 1

Team Team

Spieler 1 e Spieler 4

o

—

Punkte: 3:0

-> Erweiterte Eingaben

B Nachstes Match? + Match speichern X Abbrechen




Erweiterte Eingaben anwiahlen

Spieltag 2 (Hinrunde)

Als Sieger setzen

Team

Test

Ergebnisse:
Punkte: Sieger: . Test

J Erweiterte Eingaben

Statistik  Einzeln . Eigenes Team

=+ Neu erfassen

Datum Uhrzeit

15.09.2024 ™

Anmerkungen i

Bericht

# Schreiben

M Nichstes Match? +" Match speichern ¥ Abbrechen




Danach Neu erfassen auswihlen

Statistiken erfassen

e Jeder Spieler erfasst seine Statistik selbst!!

e Neu erfassen auswihlen

e Bei Spiele muss pro Spieler immer eine 1 erfasst werden!

e Danach die 100+ pro Spieler erfassen

e Fiir die 140+, 170+,180+ und Highfinish und Double Quote bitte auch pro
Statistikpunkt die Summe eingeben

Statistik  Gruppiernt

Spieler DHille-Dominik

mtar

140+ Komme

F.omme

Komme

Highfinizh

+" Statistik speichern x

e Danach bitte bei AVG den AVG pro Spieler mit . erfassen z.B. 44.57

(Sollte die Eingabe am Handy erfolgen z.B. am IPhone kann man keine Kommastellen
eintragen dann bitte nur den glatten AVG eintragen und jedes Mal abrunden).

Durch Kopieren aus einem Text kann man die genaue AVG-Anzahl mit Punkt auch am
Handy einfiigen.

Die Zahl ist immer mit Punkt statt Komma einzugeben!

e Highfinish ist ab 100

e Double Qoute bitte ebenfalls mit Punkt statt Komma eintragen

und ohne % Zeichen

e Danach kann die Statistik unter Statistik speichern gespeichert werden

e Am Ende sollte die Statistik Eingabe so aussehen



2 DHille-Dominik {a DHille-Dominik
Spiele 1
100+ 3
140+ 1
AVG 4638

e Unter Bilder bitte ein Screenshot des Matches erfassen

B Nichstes Match? Match speichern % Abbrechen

e Danach das Match iiber Match speichern abschlieSen
Die Ergebnisse bitte immer direkt nach dem Match eintragen.

Dazu kann sich bei Interesse auch das Video von meinspielplan.de angeschaut werden
unter: https://www.youtube.com/watch?v=cqPCmiFHAES



https://www.youtube.com/watch?v=cqPCmiFHAE8

11. Schlussbestimmungen

11.1 Giiltigkeit
Dieses Satzungs- und Regelhandbuch regelt den gesamten Spielbetrieb der The Triple online
Dartliga (TToD).

Mit der Anmeldung und Teilnahme an einem Wettbewerb erkennt jeder Spieler die jeweils
gliltige Fassung dieses Handbuchs verbindlich an und verpflichtet sich, die darin enthaltenen
Regelungen einzuhalten.

11.2 Inkrafttreten
Dieses Satzungs- und Regelhandbuch tritt am 18.07.2026 in Kraft.

Mit Inkrafttreten dieser Version verlieren alle vorherigen Satzungen, Regelwerke und
erganzenden Bestimmungen ihre Giiltigkeit, sofern keine ausdriickliche Ubergangsregelung
beschlossen wurde.

11.3 Anderungen des Regelwerks
Die TToD entwickelt ihren Spielbetrieb und ihre Wettbewerbe kontinuierlich weiter.

Das Admin-Team ist berechtigt, dieses Handbuch zu ergéanzen oder anzupassen, sofern dies zur
Sicherstellung eines fairen, transparenten und ordnungsgemafRen Spielbetriebs erforderlich ist.

Regelanderungen werden rechtzeitig tUber die offiziellen Kommunikationskanale der TToD
bekannt gegeben und treten zu dem veroffentlichten Zeitpunkt in Kraft.

11.4 Entscheidungen des Admin-Teams

Flr Sachverhalte, die in diesem Handbuch nicht oder nicht eindeutig geregelt sind, entscheidet
das Admin-Team nach pflichtgemafem Ermessen unter Berlicksichtigung der Grundsatze von
Fairness, Gleichbehandlung und sportlicher Integritat.

Die Entscheidungen des Admin-Teams sind fiir alle Beteiligten verbindlich.

11.5 Salvatorische Klausel

Sollte eine Bestimmung dieses Satzungs- und Regelhandbuchs ganz oder teilweise unwirksam
oder undurchfiihrbar sein oder werden, bleibt die Wirksamkeit der Gbrigen Bestimmungen
hiervon unberiihrt.

An die Stelle der unwirksamen Bestimmung tritt eine Regelung, die dem Sinn und Zweck der
urspriinglichen Bestimmung mdéglichst nahekommt.



11.6 Datenschutz

Personenbezogene Daten werden ausschlieBlich im Rahmen der Durchfiihrung des Spielbetriebs
verarbeitet und nur insoweit erhoben, wie dies fur die Organisation und Durchflihrung der
Wettbewerbe erforderlich ist.

Es gelten die jeweils veroffentlichten Datenschutzbestimmungen der TToD.

11.7 Schlusswort
Die The Triple online Dartliga (TToD) lebt vom Engagement, der Fairness und dem respektvollen
Umgang ihrer Mitglieder.

Gemeinsam schaffen wir einen professionellen, transparenten und zugleich familidren
Spielbetrieb, in dem der Spal am Dartsport, die sportliche Weiterentwicklung und der faire
Wettbewerb im Mittelpunkt stehen.

Das Admin-Team bedankt sich bei allen Spielerinnen und Spielern fiir ihr Vertrauen, ihre
Unterstlitzung und ihren Beitrag zu einer starken Community.

Wir wiinschen allen Mitgliedern viel Erfolg, spannende Begegnungen und jederzeit ,Good
Darts!“ ©



12. Versionsverlauf

Der Versionsverlauf dokumentiert samtliche verdffentlichten Anderungen am Satzungs- und
Regelhandbuch der The Triple online Dartliga (TToD).

Version Giiltigab Anderungen

Verantwortlich

1.0 06.02.2025||Erstveroffentlichung des Satzungs- und Regelwerks. Admin-Team
1.01 [|30.04.2025||Kleinere Regelanpassungen und sprachliche Korrekturen. Admin-Team
1.02 30.05.2025||Kleinere Regelanpassungen und sprachliche Korrekturen. Admin-Team
Erweiterung des Regelwerks, Einfiihrung neuer )
1.1 16.07.2025 o . . Admin-Team
Wettbewerbe und Optimierungen des Spielbetriebs.
Vollstindige Uberarbeitung des Satzungs- und
Regelhandbuchs. Neue Kapitelstruktur, Uberarbeitung
2.0 18.07.2026||samtlicher Regelungen sowie Einfliihrung der Ticketpflicht, ||Admin-Team
der Regelung zur héheren Gewalt und der
Schlussbestimmungen.
2.1 19.07.2026||Erganzung der Preisgeldausschiittung Admin-Team




